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ABSTRACT

The system of e-learning has been developed by academics. But what is wanted for
the education system can be run more effectively and efficiently without reducing the quality
of that output is still very far from what is expected. This is due to too large existing database
systems without a process that can make users more easily use it.

Data mining could be one solution for systems running on a database search can be
done using knowledge patterns better. The division process will form the college search data
more easily when viewed from different categories. Starting from a system that is object
oriented or a non-object ortented. Both structural and non-structural.

The methodology used in this study is the waterfall model (water fall). which
combined with System Development Life Cysele (SDLC). by performing systems analysis.
system design, system implementation and operation and maintenance of the system. Where
is the fourth such system can be performed repeatedly. While the programming language
used to use PHP and MySQL as the database. While the design using Macromedia
Dreamweaver.

PENDAHULUAN

Sistem pembelajaran memuiliki banyak variasi pada penerapannya. Secara umum
pembelajaran memiliki proses yang efektif dan cfisien dalam proses yang dijalankan.
Keinginan agar proses pembelajaran menjadi lebih praktis tanpa mengurangi fungsi
pembelajaran adalah tujuan yang hendak dicapai oleh tiap komponen pembelajaran, Salah
satu sistem pembelajaran yang dikembangkan pada saat ini adalah sistem pembelajaran
online. Pembelajaran online memiliki banyak definisi Namun secara aplikatif sistem
pembelajaran online adalah suatu model pembelajaran yang menggunakan media internet
sccara online melalui web, schingga proses pembelajaran dilakukan sceara tidak langsung
atau tanpa tatap muka antara pendidik dan siswa.

Sistem pembelajaran onfline membutubkan teknologi pendukung yang mampu
memproses berbaga aplikasi permintaan yang diberikan oleh pengguna. Salah satu teknologi
yang dapat dikembangkan adalah penggunaan basis data pada sistem pembelajaran online.
Basis data menjadi salah satu komponen teknologi yang harus dapat mengolah berbagai data
dan aktifitas permintaan informasi yang diberikan oleh pengguna.

- thaksom {2007). melakukan penelitian tentang pola p

s Agus (2009), melakukan
meningkan
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e Larose (2005). memberikan pernyataan bahwa data mining adalah suatu proses

menemukan hubungan yang berarti. pola dan kecendrungan dengan memeriksa dalam
sekumpulan besar data yang tersimpan dalam pemn dengan o teknik
pola seperti tekmik statistik dan teknik matematika

Jan yang dapat
berdasarkan kebutuhan suamu sistem Pola tersebut bisa disusun berdasarkan banyak
faktor yang mendukung efektifitas penggunaan e-learning. Terlihat bahwa variabel bebas
vang terdim dar maters kenmdahan an sistem dan sistem pemrosesan data.
secara unmim memperhatikan aspek kecepatan. sarana pengajaran. kenmmdahan serta aspek
kognitifinya.

s Herlina (2007). melakukan penelitian tentang pengolahan dara warehouse dan dara

miming dalam kegiatan akademik di Multimedia Training Cem‘er {MTC). berkembang
suatu pola pengetahuan yang dapat memprediksi apakah a akan dapat lufus
dengan tepat waktu. Pola pengetahuan didasarkan padz faktor-faktor pendukung aktifitas
perkuliahan vang dimiliki oleh para mahasiswa. Seperti nilai, komitmen dan kemauan
mahasiswa dalam menjalani proses pembelajaran yang ada

*  Sari (2008). melakukan penelifian fentang analisa kemampuan sumber daya manusia

terhadap penggunaan sistem pembelajaran online memiliki aspek yang tinggi terhadap

aktifitas pembelajaran yang ada.

penelitian  tentang e-learning vang berfujuan untuk
tkan  kualitas didikan melahi ingkatkan lkunj dan n

sarana e-learring bagi p Sistem akan perilaku pengguna dan dicatat

di dalam data base. Pencatatan dan pengamatan sistem meliputi topik materi belajar.

diktat. buku dan bahan ku].iah digital apa saja yang diakses oleh pengguna. Data

. . . . pe tersebut an teknik data mining dan dilakukan proses
Key words : Data Mining, Parsing, E-learning P ingan teknik decision support system (DSS).
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DATA MINING DAN PARSING 4 ANALISA SISTEM DAN USER s PERANCANGAN DAT4B4SE SISTEM PEMBELAJARAN ONLINE
Menurut Turban dkk (2003. h15) Data Aining (DM) adalah suatu istilah yang Knnlponenamhsa sistem tersebut diantaranya -
d kcan unmuk ikan p 1an an di dalam database. Dara mining Kenudahan penggunaan sistem. meliputi kriteria - Apakah pengguna mudah menjalankan
adalah suatu proses yang 1 tekan mal ik kecerd. muan sistem dan Apakah pengguna dapat dengan leluasa menggunakan sistem
dan c 2 mg unmk ifilcasi  infc i 2 Efekuifitas penggunaan sistem meliputi kriteria : Apakah pengguna mendapatkan hasil
bers dan p yang terkait dari berbag:n database besar lcaraktensrik yang sesuai dengan keinginan dan Apakah sistem dapat mememuhi kebutuhan pengguna
utama dan sasaran dafa mining Data sering dikubur pada database yang sangat besar, Qari sistem yang ada
memiliki arsitektur yang bersifat client/server, membantu memindahkan informasi atau 3. Sistem yang dijalankan meliputi kriteria Apakah sistem sudah memenubi standar
mengubur informasi. piranti data mining sudah di dan piranti pencarian pengguna dan Apakah sistem pencarian sesuai dengan kebutuhan pengguna
pengembang perangkat lunak lainnya Piranti data mining menemukan pola-pola di dalam i .
data dan bahkan menyimpulkan aturan dari data tersebut. Ada tiga (3) tipe metode Proses analisa dan mendapatkan daftar kebutuhan pengguna (user) terhadap sistem
memuut Nemati dan Barko (Turban dkk: 2005; h342) yang digu akan dibangun sering membuat proses analisa kebutuhan pengguna (reguirement
mengidentifikasi pola-pola di dalam data. vaitu Model Sederhana (Qwuery berbasis SQL. gﬂ!he"mg) terhambat, maka dapat diambil analisa sebagai berikut :
OLAP, Pertimbangan Manusia). Model Sedang (Regresi, Pohon Keputusan Clusrering). Sistem pembelajaran online yang dihasilkan tidak sesuai dengan kebutuhan pengguna.
Model Kompleks (J'armgan Saraf. Induksi aturan lain). Teknik dan piranti data mmmg Fungsi utama e-learning yang harus dimgat oleh setiap pengembang sistem adalah dapat
dapat digolongkan berdasarkan struktur data dan algoritma vang di vairn Metode melakukan sistem penlbe]ze;\mn secara online, tanpa mengurangi kebutuhan pengguna
Statistik. Pohon Keputusan Pemikiran Berbasis Kasus. Komputasi Saraf Agen Cerdas. nuahia unfuk o L proses p materi pembelajaran
Algoritna genetika. 2 ]"I::l]'l%aﬁg sistem pembelajaran onlme yang ada tidak menvelesaikan masalah yang
Chomsky mengartikan Grammar sebagai deskripsi formal suatu bahasa. Hampir - H ya 2
ccmmua bl pemmogianan men o Genain grammer tipe ot fros dimdapi oleh pengeuna (wser). bahkan bisa dikatakan menambah masatah bam bags
grammar. Umumnya grammar context free dinyatakan dalam notasi BNF (Backus Naur - e a e atan oL . .
Form) atau EBNF (Extendsd BNF). Sebuah unit dalam sebuah bal]asa disebut sebagai - k“'*‘k sistem pembelajaran oniine atau e-learning yang dihasilkan tidak sesuai dengan
ondisi kampus. baik dari sisi dnlcungan operasional teknikal ataupun SDM nya. Kondisi
token. Sebuah foken biasanya adalah sebuah kata atau simbol Proses parsing biasanya oan proses yang sehansnya bisa berjalan dengzn baik suata
terdiri dari dua bagian Bagian pertama adalah yang menggabungkan karakter demi pr ¥
rakns akan tertammbat tan bahlan terhentt de dengan sendirinya
karakter untuk membuat roken. Biasanya dilakukan oleh bagian yang disebut scanner atau
4. Lebih banyak sistem pembelajaran online yang dihasilkan tidak user friendly dan lebih
lexer. Bagian kedua adalah yang menentukan apakah token tersebut memenuhi grammar it dari sistem yang sudah ada Mahasisaa sering dibuat bingung oleh tampilan atan
yang dilakulan oleh bagian yang disebut parser Ada dua jenis metode parsing, yaitu bahkan menu dan fasilitas yang seharusnya tidak diperlukan dalam sistem pembelajaran.
Borrom up dan rop down. Tools yang memakai pendekatan boriom up parsing adalah 5. Sistem pembelajaran omiie yang diiasilkan dibangun dengan teknologi fingmi dan
YACC/Bison, dan t_ooi’: vang memal_:al untuk rop dowm parsing adalah m Kedua mutakhir namun tidak tepat guna_ P sms gateway untuk proses pembelajaran
fools tersebut gratis. dan boleh digunakan untuk Tuan non-komersial maupun vang dilakukan oleh mahasiswa dapat menjadi contoh kurang tepatnva proses analisa
komersial Tools tersebut bisa dipakai disembarang sistem operasi misalnya Lineox kebutuban bagi pengguna sistent
Windows, FreeBSD, Solaris, dan OS X
= - = 9
RANCANGAN TABEL DaN ERD FEOWTEART SISTEM PEMBELAJARAN ONLINE HASIL SURVEY SISTEM PEMBELAJARAN ONLINE
Tabel Peserta Survey Tabel Survey Kemudahan
e Mlenjalankan Sistem
o - Jeniz
C D) No | fatamin Jumlah e HASIL PENILAIAN
1 T Priz T rL0 NOD NILAI HASIL 3%
/ JES— / 3 Wamita 16 3% 1 | Baik [ 2| = [eas
g [l T v | Fanime | iewranean 1 2 [cukop s - [1e%
L T Primary ey 3 | KURANG : 5 12%
Swea mmrma | By N L 4 | SANGAT KURANG : 4 - B
Tabel Survey Keleluasaan Tabel Survey Mendapatkan Data
Mengzunakan Sistem yang Sesnai denzan Keinginan
HASIL PENILALAN HASIL PENILAIAN
MO L A ] NO LA HASIL %
1 | BAK : 22| = | 4 1| Bk N
z | CUkUR : el 2 | cusup 21 | = [az%
3 | HURANG 5 Al = | &% 3 | KURANG S| 21| = |zzm
4 | SANGAT KURANG | - =] = |1o0% 4 | SANGAT KURANG A= &=
Tabel Survey Sistem sudah memenuhi Tabel Survey Sistem Sesuai
Kebutuhan Pengguna Keinginan User
HASIL PENILALAN HASIL PENILAIAN
NO NiLAL HASIL 3% MO NILAL HASIL %
1| BAIK 3 00 = 20% 1| BAIK E 14 = 28%
2 | cukup | a7 [ = [ 3am% 2 | cukur s a7 = [za
3 | KURANG : 14 = 28% 3 | KURANG E 9| = 1%
4 | SANGAT KURANG ) a = 18% 4 | SANGAT KURANG 10 = 20%
10 1 1=z

PENILATIAN HASIL SURVEY

Pertanysan swrvey yesng dibagi menjadi tiza (3) kelompok utama, yaitu swrvey
terhadap kenmdaban penggunzan (user friendly) sistem, survey terhadap efektifitas pencarian
materi perkulizhan dan survey terhadap sistemn e-learming yang dignnakan, memiliki tingkat
kepussan yans berbeda antara vens satu denzan yans lamnys. Pensulursn tinskat kepuasan
responden memiliki standar ian tersendiri. Penilaian responden terhadap sistem
pembelajaran online (s-learming) yene dikembangkan temilils smelat dam heberageman

> peng sistem olsh p iliki standar yang
sama_ yaitu nilai dengan batas minimal T0%. denm'hatasan T0%% diambil menjadi
batas tolerans: karena dapat dnanzgap sebagm standar munimal apakah sistem tersebut dapat
memberikan pelayanan dan memenubd kebutuhan penggunz sistem dengan baik. Eetika
penilaian yang diberikan oleh penzguna kurang atau dibawah dari T0%, maka bisa diangzap
sistem tersebut masih belum dapat memberikan lavanan vanes baik bagi penzsuns sistem.
Standar kepuasan pengguna dalam kemmdahan penggunzan sistem (user fiiendiy)
memiliki keberagaman penilzsian yang mendasar Secara ummm tingkat kepuasan pensguna
terhadap penzgunaan sistem masih jauh dari batas toleransi, terlibat lebih dari 80% responden
memberikan penilaian yeng lebih baik pada sistem pembelajaran enline. Hasil penilaian mi
akan berbeda jika dilihat dari sisi pencarian materi Penilaizn yang diberikan oleh pengzguna
sistem kbususnya responden memberikan nilai sebesar 70% ketika mereka melakukan proses
pencarian terhadsp maten perkulizhan. Angka tersebut sesuai dengan spa vans diharapkan
oleh pengembanz sistemn. yanz berarti sistem dapat memenuhi keinginan pengzuna ketika
proses pencarian dilakukan melalui sistem pembelsjarsn online. pamun penilaian akan
bmkmanz ketiks mereka mencari materi denszan tingkat kekhususan vang lebih mendalam.
maka apa yang Lan tidak dapat terpebuhi dengan baik. Terlihat hamya 54% responden
vanz memiliki tingkat kepuasan yang lebih baik.
Swvey dan penilaian mimhp sistemn e-leavming vang dibangun memiliki hasil
i Responden mes ikan pemilaian di atas 0%, namwun masih kurans dari standar
wanz iy warty sebesar 70%. Has=il pemlsizn responden memberikan dasar bahws sistem
secara kesehnuhan dapat dibangun denzan baik, namun ada beberapa fasiltas dan menn vans
harus ditr tkan agar dapat bekerja dan melayani apa yang dinsy oleh p
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HASIL PENELITIAN

KESIMPULAN DAN SARAN

online vang dikembangkan

nanmm bisa diberikan pada sistem lainmya.

Dran penelitian yane ada, meka dapat diambil kesimpulan sebagal bertut ©
2. Berhasil dibangun sistem pembelzjaran online vang wwer friendly dengan menzzunakan

¢. Pengzuna sistem (user) membenkan pemilaian yang bak terhadap sistem pembelajaran

Dan penelitian m dapat dearankan kepada peneliti vang ada untuk dapat -

2. Menggunzkan proses dan metode data mining vang lebih batk pada proses pembelajaran

¢. Mengembangkan sistem penelthian fidak terbatas hanya pada sistem pembelajaran online,
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